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1 pav. Pazintis su ,Blue-Bot" bitute



~,Pamatai® informatiniam ugdymui
oklojami® ugdant wvaiky loginj
mastyma. Jei vienas vaikas gali
tureti jgimta polink] | informatinj
mastyma, kitas vaikas turi mokytis,
kad jj issiugdyty! Kai norime ko nors
iSmokti ar ismokyti vaikus, turime
imtis daryti, bandyti ir kurti kartu su
vaikais!
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2 pav. Pazintis su Blue-Bot bitute (2)



Bendradarbiaujant su Vilniaus kolegijosm
Pedagogikos fakultetu iSbandéme
edukaciniy... bitudiy-roboty ,Blue-Bot*

veikimo principus..... ,Blue-Bot* _bitudiy

ey e VIS

padedami vaikai susipaZjsta su

pirmaisiais algoritmavimo Zingsniais ir
7 programavimu, kuria skaitmeninj turinj —

pie§ia, ,skaito* ir atliecka QR kodais
uzsifruotas uzduotis.
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Naudojant edukacines bitutes ,,Blue-Bot* pastebeta,
kad informatiniam mastymui ugdytis padeda Sie veiksniai:

Vaikai skiria jvairiy rusiy informacijos — teksto, garso, vaizdo —
turinj.

Vaikai iesko, randa ir geba panaudoti pasakojamos istorijos turinj:
analizuoti vaizdus, detales.

Vaikai kuria naudodami kelias skaitmenines-edukacines
technologijas.

Vaikai bendradarbiauja, padedami vieni kitiems.



¢, Bité Kotryna skrenda ieSkoti Saulés*

W Skaitmeniné istorija



O 1 DOBILY LAUKU

02 RAMUNIY PIEVOS

03 OBELY SODO

O4 sAuLEGrAZY JUROS



LEL,
,»Bité Kotryna skrenda ieskoti Saulés“ g

{{ Uzduotis skirta 5-6 m. vaikams
.Turéti draugu yra nuostabu!” - pagalvojo bité Kotryna. Taciau staiga jos draugé Saulé émé ir nusirito uz
debesu - grei¢iau nei ji galéjo pagalvoti. Kotryna nutaré ja pasivyti: ji skrido vieng sparnelj i kaire ir du

pirmyn, kol pasieké DOBILU laukus.

o Vaikai, ka Jiis Zinote apie dobilus? (pridétas qr kodas: Sokame pagal video jrasa)

Bité Kotryna diizgé tolyn uz dobilu lauku vieng sparneli pakreipdama i desine, du sparnelius pirmyn, vieng
sparnelj iStiesdama i deine ir du sparnelius pirmyn, kol pasimaté RAMUNIU pieva. O zydéjo, ooo kvepéjo!

Kotrynos akys negaléjo atsidziaugti tokiu groziu.

o Vaikai, ka Jis Zinote apie ramunes? (pridétas qr kodas: mokomés nupiesti ramune) %

Sios ramunés ne tik dailiai $ypsosi, bet tur ir gydanéiu savybiu. Tadiau draugés Saulés vis dar nesimaté..
Kotryna, jtempusi visus raumenukus, émé skristi sparéiau: vieng spareli | kaire, vieng pirmyn, dar vienq j
kaire, tris sparnelius pirmyn, kai staiga jléké tiesiai j ...OBELU soda. Tu jvairiausio dydzio ir spalvu
sirpstanciu obuoliuku gausumas bitele uzbiré. Svajingai pagalvojo: , Kiekviena bité turétu ¢ia apsilankyti!”

o Vaikai, kuo ypatingos obelys ir ju brandinami obuoliukai?
(pridétas qr kodas: klausomés ., Obuoliu pasakos”) SE¥RE

3 pav. Skaitmeniné istorija

...Dienai jpusejus, padvelke gaivus véjelis.
Sukaupusi visas jegas, bite Kotryna
pasikedeno sparnelius ir pirmyn — j skryd;.
Reikia surasti drauge Saule, jos Sirdelé
jauté, ji kazkur netoliese. Ir tikrai,
suplasnojusi vieng sparnelj j desine, vieng
pirmyn, vieng sparnelj j desine, du pirmyn,
vieng | kaire ir vieng sparnelj pirmyn -
tolumoje, uz horizonto, pamaté istisg
SAULEGRAZU jira, vakaréjandios Saulés
spinduliuose. Bité Kotryna uzdususiu
balseliu susuko: ,Saule, prasau, palauk
manes!® Saulé nusiSypsojo, pamojavo
savo Siltais spinduliais ir stabteléjo.
Atskridusi Kotryna pabaré drauge: ,Jei
taip skubési, as nepasivysiu taves. Juk
dviese linksmiau keliauti po pasaulj, kartu
galime tiek daug visko pamatyti,
patyrinéti, iSmokti.. Skriskime drauge!
Vaikai, o kaip Jus suprantate Zodj
»draugyste“? Kas jums yra draugyste?
(pridétas qr kodas: Zziurime edukacinj
filmuka ,Beris ir Dolita ,,Saulégrazos®)
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5-6 m. vaikai isklauso skaitmeninés istorijos iki pirmos uZuominos — augalo, kurj,
pasitelke informatinj mastyma, vaikai turi pasiekti uzprogramave bitute Kotryna,
judanéia veiklos kilimélyje paruosta korteliy schema. Véliau tesiama istorija iki
antros, trecios, ketvirtos uZuominos, kol bituté Kotryna pasiekia drauge Saule.

Tam, kad bitutés Kotrynos kelioné buty idomesné, prie kiekvieno augalo paruosta
papildoma QR kodo kortelé su nuoroda j vaizdo jrasg. Nuskanavus QR kodga vaizdo

jrasuose pateiktos dainos, pasakos, piesimo veiklos, edukaciniai filmukai augaly
temomis jtraukia vaikus ] interaktyvig veikla.

Augaly kortelés gali buti naudojamos dvejopai: kaip nuotraukos ir paciy vaiky
nuspalvinti/nupiesti paveiksléliai. Vaikai pasirenka, kokias korteles nori naudoti ir,
su mokytojos pagalba, sudélioja korteliy isdéstyma veiklos kilimélyje.

Siekiant pazinti artimiausig aplinka bei ,paskraidinti* edukacine bitute ir lauko erdveése,
veiklai pajvairinti pritaikytas edukacinis tentas ,,2alioji abecele”. Vieni vaikai
programavo bitutés Kotrynos kelione veiklos kilimélyje, kiti — ieskojo ty paciy augaly
tente, kurias savo kelioneje pamate bitute Kotryna.



Susipazine ir bandydami:
Zaismingai programuoti :
»Blue-Bot* bitute, vaikai:
mokosi atpasakoti ir kurti :

skaitmenines istorijas
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4 pav. Veiklos kilimélis su nuotrauky kortelémis ir QR kodais



Susipazine ir bandydami
Zaismingai programuoti
Blue-Bot bitute, vaikai

mokosi atpasakoti ir
kurti skaitmenines
istorijas

5 pav. Veiklos kilimélis su vaiky nuspalvintomis kortelemis



Mokytoja suplanuoja tam
tikrg veiklos eiga,
»uzveda ant kelio“ pagal
skaitmenines istorijos
siuzety ir pakviecia vaikus
karybiskai ,skristi“ su
bitute Kotryna jiems
jdomia kryptimi

6 pav. Vaikai veikia grupés aplinkoje




Mokytoja suplanuoja tam
tikrg veiklos eigg, ,uzveda
ant kelio® pagal
skaitmenineés istorijos
siuzety ir pakviecia vaikus
kurybiskai ,,skristi* su
bitute Kotryna jiems
jdomia kryptimi

7 pav. Vaikai veikia lauko aplinkoje



8 pav. Vaiky kirybiskumo ugdymas



Mokytoja pradeda ,,sekti*
skaitmenine istorija.

Tuomet palaipsniui skatina :
vaikus programuoti ,,bitute :

Kotryna“ ir jos kelione link
Saulés. Atsirandanti

kompleksine kurybine veikla

aktyvina vaizduote, ugdo
loginj mastyma,
iniciatyvuma

9 pav. Skaitmeninés istorijos sekimas grupéje

D




Mokytoja pradeda sekti
skaitmenine istorijg. Tuomet
palaipsniui skatina vaikus
programuoti ,bitute
Kotryng“ ir jos kelione link
Saulés. Atsirandanti
kompleksiné kurybine

veikla aktyvina vaizduote,

ugdo loginj mastyma,
iniciatyvuma
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10 pav. Skaitmeninés istorijos sekimas grupegje



Vaikai jdéemiai mokosi
esminiy taisykliy, kaip
valdyti bitute Kotryna ir
iSbando patys. Kilus
klausimams - tikslinasi,
teikia pasiulymus bitutes
Kotrynos istorijai
praturtinti, judejimo
kryptims pasitikslinti.
Moka islaukti savo eilés,
rodo pagarbg grupeés
draugams

11 pav. Klausimai — atsakymai grupés aplinkoje




Vaikai jJdemiai mokosi
esminiy taisykliy, kaip
valdyti bitute Kotryna ir
iSbando patys. Kilus
klausimams — tikslinasi,
teikia pasiulymus bitutes
Kotrynos istorijai
praturtinti, judejimo
kryptims pasitikslinti.
Moka islaukti savo eilés,
rodo pagarba grupeés
draugams

12 pav. Klausimai — atsakymai lauko aplinkoje




Siekiant - ,,nuskristi su bitute

Kotryna link saulégrazy juros,
kur laukia drauge Saule* -

vaikai atlieka uzprogramuoty

veiksmy seka. Renkantis temg :

apie augalus, prisimenama
svarba saugoti aplinka.
Pletojama diskusija, kg vaikai
Zino apie dobilus, ramunes,
saulégrazas, obelis, kuo Sie
augalai naudingi. Skanuojant

uzdifruotas QR kodo korteles - -

atlieka numatytas uzduotis ir
dziaugiasi rezultatu.

13 pav. PaZinimo dziaugsmas pasiektu rezultatu

D




DZiaukis pasiektais rezultatais! :”

Siekiant - ,,nuskristi su bitute
Kotryna link saulégrazy juros,
kur laukia drauge Saulé” —
atlieka uzprogramuoty
veiksmy seka. Renkantis tema
apie augalus, prisimenama
svarba saugoti aplinka.
Pletojama diskusija, kg vaikai
zino apie dobilus, ramunes,
saulégrazas, obelis, kuo sie
augalai naudingi.
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14 pav. Vaiky diskusija apie augalus naudojant edukacinj tenta



15 pav. ,Blue-Bot“ bitutée moko ,Zaliosios abecéles*



~Zuikuciy“ grupéje buvo 7 vaikai ir
veiklg vykdant grupés aplinkoje
kiekvienas turejo galimybe
programuoti bitute ir dalintis savo
pasiekimais.

Vaikams isbandant ,Blue-Bot"
bitute grupéje taikytas veiklos
kilimélis su augaly nuotrauky
kortelémis. Kortelése vaikai aiskiau
pazino augalus ir juos jvardijo.

Prie veiklos kilimélio paruosti ir
taikyti QR kodai su uzduotimis. Tai
sutelke visy vaiky demesj ir labiau
jtraukeé j interaktyvy pazinimo 16 pav. ,Zuikudiy” grupés vaikai skaiciuoja saulégrazas
procesa.
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~EZiuky*“ grupéje buvo 19 vaiky ir veiklag vykdant lauke, ne visi vaikai turéjo
galimybe programuoti bitute. Vieni buvo aktyvus dalyviai, kiti labiau
stebétojai, treti Zaidé bendroje lauko aiksteléje, kartais prieidami pasizidréeti
»kas jdomaus vyksta ,ant kilimelio®.

Vaikams isbandant ,Blue-Bot" bitute lauke taikytas
veiklos kilimélis su paciy vaiky nuspalvintomis

augaly kortelemis. Nors kai kurios augaly korteles
buvo ne is karto atpazintos, taciau jos labiau atskleidé
vaiky karybiskuma spéliojant ir diskutuojant tarpusavyje §

Siekiant jtvirtinti augaly pazinima veiklos kilimélyje

ir atrasti tuos pacius augalus artimiausioje aplinkoje,
naudotas stendinis-edukacinis tentas ,,2alioji abecele”.
Tai jtrauke vaikus, kurie pradzioje buvo labiau
stebétojai - suskubti ir pirmiems surasti konkrety
augala edukaciniame tente. Surade, tarpusavyje
aptaré augalo savybes ir kuo jis skiriasi nuo esancio
paveikslelyje - veiklos kilimélyje.

17 pav. ,EZiuky" grupés vaikai tariasi,
kas programuos ,Blue-Bot" bitute
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Permatomas edukaciniy bituciy korpusas sutelké kiekvieno vaiko démesj matant jo viduje esancias dalis, nes
ir:

Tvirta konstrukcija uztikrino jrenginio isliekamaja verte, ilgaamziskuma ir sauguma:
Visos 12-ka lopselio-darzelio ,,Pusaité* vaiky amziaus grupés nuo 2-3 m., 3-6 m.
iki 6-7 m. iSbandé ,,Blue-Bot* bitutes.

Jtraukiantis pasakojimas apie edukacinés bitutés nuotykiy pilng kelione prisimenant Zinomus augalus ir
pagrindines jy savybes paskatino labiau saugoti aplinka ir stiprinti sveikata:

Edukaciniy bituciy déka vaikai mokési suvokti elementarias komandas, pakartojo zinomas kryptis ir kaip reikia
teisingai algoritmuoti bitutés Zingsnius pirmyn, atgal, j kaire, j desine ir apsisukti. Tai is dalies primins jiems
patiems saugiau elgtis gatvéje ir laikytis saugaus eismo taisykliy:

Vaikai galéjo iSbandyti vis naujas kurybingesnes ir sudétingesnes edukacinés bitutés kelionés komandy sekas,
o suklyde sulaukti pagalbos bei patarimy iS grupés draugy ir mokytojy:
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