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Informaciniy technologijy taikymo galimybés
IKimokyklinio ugdymo procese
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KAS YRA ,,INFORMATINIS MASTYMAS*?

Informatinis mastymas — tai gebéjimas atpaZinti ir formuluoti jvairias aplinkos problemas
(uzdavinius), logiskai organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduoti juos naudojant schemas ir

modelius, jvertinti problemos issprendziamumq, bandyti automatizuoti sprendimg naudojantis
informacinemis technologijomis.




Pamatus informatiniam ugdymui klojame lavindami vaiky loginj mastyma, kai jie dar
nesédi prie kompiuteriy. Jei norime ko nors iSmokti ar iSmokyti vaikus, turime imtis daryti,
bandyti ir kurti kartu su vaiku.

» Pasirinkite Zaidimy ir uZduociy, atitinkanciy vaiky amziy.

> Zaiskite loginius Zaidimus. Zaidimai teikia malonumo, i§laisvina mastyma, skatina
kirybiSkuma, sutelkia bendravimui.

» Jei ko nezinote, skatinkite vaikus drauge ieSkoti atsakymy ar sprendimy.
»Nepateikinékite atsakymy — vaikal turi surasti juos patys.

» Nuolat kelkite klausimg ,,Kodel?* . Atsakinédamas vaikas ugdo loginj} mastyma, mokosi
pagrjsti savo nuomong.

» Stebékite vaikus, kuo jie domisi, kg nor1 daryti, leiskite patiems planuoti veiklas.



SKAITMENINIU TECHNOLOGIU KALBA

Sj veikla yra jvadas j dar viena kalba — Programavimo kalba.




S TEAM™ LENTA

STEAM edukacinés modulinés sienelés leidZia kiirybiskai Zaisti ir suZinoti apie mokslo pasaulj.
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Paslaptis Zadina smalsuma: ,,QR KODAS*

Kvadratinis taSky tinklelis baltame fone, leidZiantis uZkoduoti jvairig informacijg
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,,OCTAGON STUDIO ANIMAL 4D +

,,2Animal 4D +* programa suteikia naujg biidg pamatyti gyviinus papildytoje
realybéje.

Animal 4D+

Octagon Studic  Svietimas * ok ko k8260 &
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AKIMIRKU FIKSAVIMAS IR APTARIMAS
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INTERAKTYVIOJI LENTA — KOKYBINIS SUOLIS
UGDYMO PROCESE

Vienas i$ biidy sujungti naujausias informacines
technologijas ir ugdymo procesa grupéje — panaudoti
interaktyvig lentg. Interaktyvios lentos pagalba ugdomasias
pamokeles grupéje bus galima pravesti vaizdziai, jdomiai,
,interaktyviai®, patraukliai bei motyvuotai jtraukiant
ugdytinius ] paZzinimo procesy.




INTERAKTYVIOS LENTOS TAIKYMAS UGDYMO
PROCESE

UZsiémimy metu vaikai nori patys veikti:
atlikti jvairius veiksmus ekrane (braizyti,
rasSyti, piesti), stebéti vaizdZziai paruosta
auklétojos uzduotj, klausytis garso jrasy
ar ziureti vaizdo klipus. Interaktyvioje
lentoje atlickamos uzduotys ugdytiniams
leis geriau suprasti pateikiamg medZiaga,
ja isiminti, skatins kiirybiSkuma,
pasitik¢jimg savimi, lavins smulkiajg
motorika, suteiks vaikams gery emocijy.




PIESIMO PROGRAMA
_TUX PAINT*

Nemokama pieSimo programiné¢ jranga, skirta kompiuteriams ir
nesiojamiesiems kompiuteriams, specialial sukurta vaikams.




& wordwall.net

INTEGRUOTU UZDUOCIU PROGRAMA
LWORD WALL*

Find out about our templates

Match up

Drag and drop each keyword
next to its definition.

Missing word

A cloze activity where you drag
and drop words into blank
spaces within a text,

Unjumble

Drag and drop words to
rearrange each sentence into its
correct order.

Open the box

Tap each box in turn to open
them up and reveal the item
inside.

Gameshow quiz

A multiple choice quiz with time
pressure, lifelines and a bonus
round.

Flip tiles

Explore a series of two sided
tiles by tapping to zoom and
swiping to flip.

Select a template to learn more
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Quiz

A series of multiple choice
questions. Tap the correct
answer to proceed.

Group sort

Drag and drop each item into its
correct group.

Matching pairs

Tap a pair of tiles at a time to
reveal if they are a match.

Anagram

Drag the letters into their
Correct positions to unscramble
the word or phrase.

Crossword

Use the clues to solve the
crassword. Tap on a word and
type in the answer.

Maze chase

Run to the correct answer zone,
whilst avoiding the enemies
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Random wheel

5pin the wheel to see which
item comes up next.

Find the match

Tap the matching answer to
eliminare it. Repeat until al
@nswers are gone.

Random cards

Deal out cards at random from
a shuffled deck.

Labelled diagram

Drag and drop the pins ta their
correct place on the image

Whack-a-mole

Moles appear one at a time, hit
only the correct ones to win.

Airplane

Use touch or keyboard to fy
into the correct answers and
avoid the wrong ones.

Lengvas biidas susikurti savo mokymo

uzduotis.







_ PROGRAMA
,ZALIASIS TYRINETOJAS

J1 Zaisdami vaikai atlieka integruotam gamtamoksliniam turiniui skirtas problemines ir kiirybines uzduotis,
plétoja pazinimo kompetencija, ugdosi ekologinj supratimg ir gamtos saugojimo jgiudzius.




SauIyTuéiai Slépynés Lite PROG RAMA

©o | o STAI
s LSAULYTUCIAI

,,SaulyTuciai* — tal pasakos-zaidimai, skirti
2—5 mety vaikams, sukurti kartu su Lietuvos
edukologijos universiteto mokslininkais.
Pasakos lavina jvairias vaiko ugdymosi
kompetencijas: kalbg, pazinimg, mening
raisSka.




,,ZOOM™, | TEAMS" PLATFORMA

Sudeétingos ir nejprastos situacijos, pasitelkus kiirybiSkuma ir patirtj, gali virsti naujy, kitonisky, netikétai
s¢kmingy praktiky pradzia.




ISvados

Siuo metu aktualiausia, kad pedagogai IRT taikyma ugdyme grjsty pedagogika.

v Biitina stiprinti pedagogine IRT taikymo kompetencija. Svarbu, kad mokytojai gebéty tinkamai
pasirinkti ugdymui reikalingg technologing jrangg, tobulinty savo gebéjimus taikyti jg atsizvelgiant j
mokymosi tikslus ir sglygas.

v Taip pat svarbu siekti, jog technologijy pedagoginis pritaikymas buity grindZiamas didesne socialine
sgveika (skatinant komunikavimg, bendradarbiavimg, problemy sprendimg drauge).




Rekomendacijy ikimokyklinio ugdymo pedagogui ,,Zaismé ir atradimai* paskirtis yra padéti
pedagogams jgyvendinti Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasiekimy apraSa (2014)

Rekomendacijose ikimokyklinio
ugdymo pedagogui j ugdyma
zvelgiama i$ vaiko perspektyvos —
vaikas pripaZjstamas kaip savo
poreikius, interesus bei patirt] turinti
individualybe, gebanti autentiskai
mokytis ir kaupti patirt] dialogingje

sgveikoje su pedagogu ir kitais vaikais.
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PROJEKTAS INOVACLJOS VAIKY DARZELYJE"

REKOMENDACIJOS IKIMOKYKLINIO UGDYMO
PEDAGOGAMS ,,ZAISME IR ATRADIMAI"




