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SKAITMENINES PRIEMONES IR TURINYS
IKIMOKYKLINIAME AMZIUJE

e Skaitmeninés technologijos jgalina keisti ugdymo(si) praktikg ir kokybe.

e Pokyciams jgyvendinti naudojamos daugialypés sisteminés priemonés, mokytojy profesinis
tobuléjimas, ugdymo turinio kaita.

e Sukurta ugdymo(si) aplinka ir priemonés padeda patiems vaikams jsitraukti j procesg, skatina jy
susidoméjimg, pazintinj aktyvumg ir problemy sprendima.



SKAITMENINIY PRIEMONIY IR TURINIO NAUDOJIMAS
VISOMS KOMPETENCIJOMS UGDYTIS



SKAITMENINIAI ZAIDIMAI LEIDZIA KELIEMS VAIKAMS ZAISTI VIENU METU IR SUTEIKIA GERY EMOCII,
GALIMYBE GERIAU PAZINTI PRIEMONES, SUSTIPRINA PASITIKEJIMA SAVIMI, JTRAUKIA | KOMANDINE VEIKLA,
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GALIMYBE PAZINTI SPALVAS, ATPAZINTI DAIKTUS, SAVO FORMA PRIMENANCIUS PAZJSTAMUS OBJEKTUS,
KURTI KOLIAZUS, NUOTRAUKY ALBUMUS,




KAIP MES IESKOJOM SPALVUY

VAIKAI GEBA GRETINTI, GRUPUOTI, ATSKIRIA IR TAISYKLINGAI VARDYTI GAMTOJE PASTEBETUS OBJEKTUS.
PALYGINTI OBJEKTUS UZFIKSUOTUS FOTO APARATU IR REALYBEJE.







KUBAS , KAS PIEVOJE GYVENA"

PASINAUDOTA PROGRAMA QR KODAMS SUKURTI.
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PAUKSCIAI GIESMININKAI




_SIMTAKOJIS, MUSE IR VORAS*

VAIKAI SKATINAMI TYRINETI, IESKOTI, ATRASTI.
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GAUTA INFORMACIJA KURYBISKAI PANAUDOJAMA TOLESNEJE VEIKLOJE, ZAIDIMUOSE, SUPANCIAM
PASAULIUI TYRINETI, BENDRAUTI.




INOVACIJOS UZ DARZELIO RIBY




KURYBINIS ETAPAS 5l

GALIMYBE LAISVAI NAUDOTIS IT LEIDZIA PATIEMS VAIKAMS VADOVAUTI PROCESUI, SKATINA JUOS DOI\/IETIS : (\4/
AKTYVIAI PAZINTI IR SPRESTI PROBLEMAS KARTU SU BENDRAAMZIAIS. ]



NAUDODAMIESI KLAVIATURA IR PROGRAMOMIS, VAIKAI ISMOKSTA PAZINTI RAIDES, KOPIJUOTI ZODZIUS,

ATLIEKA GARSINE ANALIZE, MOKOSI UZRASYTI SAVO VARDA...




TAIKANT SKAITMENINES PRIEMONES UGDOMOJOJE VEIKLOJE, VAIKAI LAVINA FONETINE KLAUSA, TURTINA
ZODYNA JVAIRIOMIS SAVOKOMIS IR TERMINAIS, MOKOSI SKAITYTI IR RASYTI, UZDUOTI KLAUSIMUS,




PAZINTIS SU INZINERIJA SHE

KURIA IR VYKDO PROGRAMAS NAUDOJANTIS ZAIDYBINEMIS PROGRAMAVIMO PRIEMONEMIS, APLINKA.\ " \4/




BREZINIAI, VARZTAI....

MOKOSI DELIOTI TEIGINIUS | LOGINE SEKA, SPRESTI PROBLEMAS, VEIKTI KOMANDOJE, SUPRANTA, JOG
NORINT KAZKA PASIGAMINTI, REIKIA LAIKYTIS GAMYBOS INSTRUKCIJOS.




/AIDIMAI KITAIP

KURDAMAS IR VYKDYDAMAS PROGRAMAS ZAIDYBINEMIS PROGRAMAVIMO PRIEMONEMIS VAIKAI UGDOSI
MATAVIMO IR SKAICIAVIMO JGUDZIUS.
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KOMANDINIS DARBAS

GRETINA

v

GRUPUOJA OBJEKTUS, APIBENDRINA INFORMACIJA, DARO ISVADAS.
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SKAICIUOJU, DELIOJU, KONSTRUOJU......KURIU

SUPRATE DUOMENUY IR INFORMACIJOS TVARKYMO SKAITMENINEMIS TECHNOLOGIJOMIS PASKIRT) IR NAUDA, VAIKA|
PRISIIMA ATSAKOMYBE UZ SAVO VEIKLA, PASIRINKTAS PRIEMONES, KURYBINE UZDUOT]J, DARBA ATLIEKA NUO

SUMANYMO [KI NORIMO REZULTATO.




APTARIA IR VERTINA INFORMACIHOS TINKAMUMA IR
PATIKIMUMA. |




TAlI KUO GI TAI YRA SVARBU VAIKUI?

Inovatyvus ir ktirybisSkas informaciniy rysiy technologijy naudojimas:
» Didina vaiky motyvacijg mokytis, kurti, pazinti.
» Vaikai pradeda veikti komandoje, kartu spresti problemas su bendraamziais.

» Atsiranda noras ir poreikis ugdytis savo kompetencijas, atkakliai siekti tikslo, kiirybiskai jveikti
sunkumus.

» Mokytojas girdi vaiko ,balsg” ir padeda siekti tikslo.



TAI PIRMIEJI ZINGSNELIAI | INOVACIJAS. TOBULEKIM
KARTU.

AcCiu uz démes;j



