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ugdymas naudojant Kahoot
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Siuolaikinis vaikas nuo mazens
auga informatiniy technologijy (IT
apsuptyje. Vaikai smalsius ir imlas
aplink esan¢ioms technologijoms.
Tikslingai naudodami IT
priemones, vaikai gali tapti
aktyviais veiké¢jais, i1Sradéjais, kuri
ne tik naudosis, bet ir patys kurs
naujas technologijas. Ankstyvas
supratimas, kaip technologijomis
naudotis saugiai ir prasmingai, yra
be galo svarbus. Informatinis
mastymas — tai gebe¢jimas atpazint:
ir formuoti jvairias aplinkos
problemas (uzdavinius), logiSkai
organizuoti ir analizuoti duomenis.
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Informatinio mgstymo ugdymas naudojant Ka
programa tikslas:

Praturtinti ugdymo(si) procesa, kuriant dinamiska
aplinkg, stimuliuojancig mokymasi, skatinancig
mastymg, ktirybisSkuma.

Uzdaviniai:

1. Tenkinti pagrindinius vaiko poreikius j Zaidima.
2. Ugdyt1 gebéjimg kalbeéti drgsiai, pasakoti, apibudinti,
svarstyti, diskutuoti, aiSkinti ir informuoti.

3. Ugdyti gebéjimg dirbti komandoje, bendrauti 1ir
bendradarbiauti tarpusavyje siekiant tikslo.

4. Siekti, mokytis mastyti, vertinti, lavinti démesj ir
atmint}, plétoti kalbg ir Zodyna.



Programa Kahoot galima naudotis tiek
kompiuteriuose, tiek iSmanigjame ekrane ar
1ISmaniojoje lentoje




Kahoot programa kvieciami vaikal pakeliauti i
pazaisti.

Kahoot programa padeda lavinti vaiky kalba, plétoti
saviraiSkos bel kiirybinés veiklos galimybes.

Kahoot programa padeda ugdytiniams lengviau prisitaik
besikeiciancios aplinkos, pasitikéti savimi, ugdo juy e
suvokima Ir raiska.

Programa naudojama per zaidybines veiklas, kurios pave
mokymasi lengvu ir maloniu uzsiémimu.

Spalvingi paveiksléliai, netikétos situacijos, nuotaikingi vei
Ir kitos jdomybés sudomina vaikus ir zadina nora atlikti uz






Kahoot programa ugdo:

< dirbti grupése,
< fantazuoti ir kurti,

< pasakoti nuoseklial,

o
<

*

apibendrinti,

o
*

*

analizuoti,

o
*

*

grupuoti,

o
*

>

lavinti atmint;.




Linksmomis uzduotimis vaikai mokosi ir yra mokomi tikslingo
prielinksniy, kelintiniy skaitvardziy vartojimo, aptariami esm
pozymiai, formuojamos ir jtvirtinamos savokos. Zaisdami vaik
pavadina, grupuoja, apibendrina objektus.




| KAS CIA?




Paveiksléliy sekos padeda nustatyti priezasties ir pas
Zaisdami vaikai mokosi atpasakoti, apibtdinti vaizduoja
atskleisti pagrinding mintj, nuosekliai papasakoti apie jvyk
skatina vaikus fantazuoti, kurti savas istorijas.




Netradiciniy darbo biudy, metody bei priemoniy taikymas, p:
uzduotis skirtingiems vaiky gebéjimams, polinkiams, poreikiams
iSgales pasiekti kuo geresniy rezultaty.




Tikslingas programos Kahoot naudojimas, uztikrina sék
turin¢iy specialiyjy poreikiy, ugdymg, padeda vaikams
mokiniui specialistams patirti teigiamy poky¢iy ugdy
bendradarbiauti su grupés pedagogais.




Inovatyviy  darbo, biidy, metody ir priemoniy taikymas
ugdytiniams patirti mokymosi- zaidimo dziaugsmga, pasiekti get
rezultaty, patirti jvairiy emocijy




Dékui uz démesi




